Projekt
Lipowy Ostrow

Plan przedsiewziec

GENEZA

Na Pojezierzu ltawskim jestesmy obecni od ok. 30 lat, znamy teren bardzo dobrze, poznajemy
go gtéwnie zeglujgc. Na Wyspie Lipowej znajdujacej sie vis a vis Siemian trudno sie nie zatrzymac.
Podczas pierwszej wizyty zobaczyliSmy tam na szczycie wzniesienia pokrytego lipami stary cmentarz
z 4 betonowymi grobowcami, z ktérych 2 byly w ztym stanie. Pézniej poznalismy legende napisang
przez Pana Wiestawa Niesiobedzkiego o kochankach z Lipowego Ostrowa tragicznie gingcych na
wyspie z rgk najblizszych, wersje inna od oryginatu. Legenda, popularyzujgc to miejsce, zahamowata
degradacje pozostatych dwdch grobow. Obecnie starzy zeglarze prowadzga na groby nowych
przekazujgc podanie, teren jest zawsze wysprzatany, zeglarze przynoszg swieze kwiaty, znicze.

My tez przekazywaliSmy te zastyszang legende traktujgc fragment o tragedii, ktdra rozegrata
sie na znajdujgcym sie na wyspie dworze, jako element fikcji literackiej. W 2009 roku zdobylismy
mape tego rejonu datowang na rok 1911, na ktérej na Wyspie Lipowej zaznaczone byty zabudowania
— 3 obiekty i cmentarz. Najblizsza wizyta pozwolita na penetracje zarosnietych samosiejkami, nie
odwiedzanych fragmentéw wyspy i odnalezienie pozostatosci zabudowan.

Zbieg okolicznosci pozwolit na poszerzenie wiedzy. Podczas wywiadu przeprowadzonego we
wrzesniu 2010 r.z prof. Lechem Kobylinskim z Politechniki Gdanskiej z moich notatek wypadta kopia
w/w mapy z 1911 r., z zaznaczong Wyspg Lipowg, na ktdrg zwrdcit uwage rozmowca. Tak tez
dowiedziatem sie, ze p. Kobylinski (lat 89) zeglowat po Jezioraku juz latem 1947 r., spedzajgc dwie
noce w tym obiekcie. Dzieki niemu uzyskalismy szczegétowe informacje o budowie, wygladzie,
wyposazeniu, przeznaczeniu obiektéw, obecnie nie istniejgcych. Opowiesé zaczat od informacji, ktéra
go wowczas zaszokowata: na dwdch grobach byta identyczna data zgonu.

Tak narodzifa sie idea rekonstrukcji tego obiektu, cho¢by w formie wizualizacji, przywrécenia
go do zycia jako fragmentu historii i realnego fundamentu gtoszonej legendy.

Takie byly pierwotne zatozenia. Jednakie podczas naszych dziatan zdobywalismy wiele
waznych informacji dotyczacych regionu Jezioraka, ktére chcielismy wigczy¢ w ten projekt.
Poczagtkowo byta to tylko legenda ,,O0 kochankach z Lipowej”, ktdra stata sie przedmiotem pracy
dyplomowej jednego ze studentédw Instytutu Etnologii i Antropologii Kulturowej Uniwersytetu
tédzkiego. W Slad za tym powstat projekt badawczy grupy tegoz Instytutu dotyczacy tozsamosci
kulturowej mieszkancéw regionu Jezioraka a impulsem do tego byta informacja o zamazpdjsciu Pani
Schulz za Mazura z Siemian o nazwisku Wcisto. Tak kolejno dotgczano watki, zmieniaty sie koncepcje
prezentacji wynikdw dziatan.

Reasumujgc, powstaje innowacyjne przedsiewziecie, oparte na zasobach dziedzictwa
kulturowego, funkcjonujgce rownolegle w przestrzeni fizycznej, spotecznej i umystowej, ukazujace
zrédta tozsamosci kulturowej na obszarze ztozonym kulturowo, prezentujgce zasoby przy
wykorzystaniu nowych technologii prezentacji a planowana pierwotnie rewitalizacja gospodarstwa
Schulzéw stanowi jedynie fragment Projektu. Innowacyjna wizualizacja przy zastosowaniu
najnowoczesniejszych technologii stanowi¢ moze przyczynek do popularyzacji obiektéw
nieodwracalnie utraconych w wielu miejscach naszego kraju, stanowigc trwatg atrakcje turystyczng
o niezwyktych walorach edukacyjnych.

Projekt ,Lipowy Ostrow” zostat objety patronatem
Pana Stanistawa Gorczycy
Senatora Rzeczpospolitej Polskiej.



CELE PROJEKTU

— rozwodj turystyki i kultury w oparciu o zasoby dziedzictwa kulturowego.

— promocja przedsiewziec o znaczeniu turystyczno — kulturowym

— odnowa zasobdw dziedzictwa kulturowego przy wykorzystaniu nowych technologii
prezentacji

— wskazanie Zrédet tozsamosci kulturowej w obszarach transgranicznych

— funkcjonowanie zasobdow dziedzictwa kulturowego w przestrzeni fizycznej, spotfecznej
umystowej

— zapobieganie zniszczeniom wywotanym presjg spoteczng, ekonomiczng i sSrodowiskowg na

— zasoby dziedzictwa,

— udostepnianie i upowszechnianie zasobdéw dziedzictwa spoteczeistwu przy wykorzystaniu
najnowszych technologii

— kreowanie pozytywnego wizerunku regionu poprzez wskazanie najistotniejszych elementéw
aktywnosci lokalnej, pozwalajgcych na odrodzenie i rozwdj matych ojczyzn.

— wprowadzenie na szerszg skale technologii komputerowych do bezpiecznego udostepniania
zasobow dziedzictwa badaczom i spoteczenistwu

Ogélina Koncepcja Projektu

Projekt ,Lipowy Ostrow” jest wielowatkowy a najistotniejszym z nich jest odtworzenie
utraconych wartosci dziedzictwa kultury. Mozemy tu siegngé do wielu zdarzen, od odkry¢
archeologicznych ($lady osady z V w. pne. i grodéw ucieczkowych z Xll w) az do watkéw nam
blizszych, wrecz namacalnych, gospodarstwa rodu przewoznikdw znad Jezioraka - Schulzéw.
Juz na mapach z 1870 r widzimy to gospodarstwo, a na kolejnych sledzimy zmiany obecne w kulturze
obszardw transgranicznych. Nazwy pierwotnie polskie stajg sie niemieckimi i ponownie polskimi.
Wszystkie watki i podejmowane dziatania zostang utrwalone w przestrzennej tablicy umieszczonej
wokot 200-letniego debu, w uktadzie heksagonalnym. Po stronie zewnetrznej umieszczone beda
podstawowe tresci przekazu poszerzone o przekaz multimedialny za posrednictwem umieszczonych
kodéw QR. Cato$¢ materiatbw umieszczona bedzie na specjalnie zbudowanej platformie
internetowej, m.in. z mapg wyspy jako interaktywnym menu. Po stronie wewnetrznej tablic znajda
swoje miejsce czarno-biate fotografie archiwalne.

To wiasnie ta Platforma Internetowa, otwarta dla wszystkich jej uczestnikow, jest podstawg
prezentacji przedsiewziec. To na niej znajdg miejsce wszystkie watki naszych dziatan.

Dziatania ,inwazyjne” na wyspie ograniczono jedynie do uczytelnienia fundamentéw
gospodarstwa Schultzéw i wycinki selekcyjnej drzew zagrazajgcych 200 letniemu debowi.

Projekt jest otwarty, kazdy moze do niego dotgczy¢, jak réwniez nie ma ograniczonych ram
czasowych, tak dtugo jak beda naptywaty nowe informacje bedg one uzupetniaty dotychczasowe
dokonania.

Zrodta finansowania

- dotacje Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego oraz Marszatka Warminsko-Mazurskiego,
w przypadku korzystnego rozstrzygniecia konkurséw

- pomoc finansowo Samorzadu Wojewddztwa Warmionsko-Mazurskiego

- darowizny indywidualne

- wsparcie rzeczowe

- praca wolontariuszy

- zbidrka publiczna



Odbiorcy zadania

Zasieg zadania, dzieki prezentacji na platformie internetowej i linkami kodami QR, jest ogdlnopolski
a wrecz Swiatowy.

Odbiorcami bezposrednimi zadania sg wszyscy, ktérzy zechca zainteresowac sie wynikami zadania
prezentowanymi na wyspie, w tym réwniez osoby , ktore przybyty tu przypadkowo, nie posiadajgce
wiedzy w tym zakresie.

Zakres dziatan

Projekt obejmuje watki:

1. historyczno - kulturowy ,,DZIEJE REGIONU”

Przyblizenie dziejow regionu na przyktadzie wyspy, od wstepu dotyczacego powstania jezior
mazurskich po zakonczeniu epoki lodowcowej, poprzez odkrycia archeologiczne w powiecie itawskim
az do historii najnowszej. Poprzez poréwnanie map pokazanie zmian zachodzacych w regionie,
znikajace i powracajgce nazwy, ich ewaluacja.

Dokonamy analizy poréwnawczej i kompilacji Zrédet historycznych. Postaramy sie ukaza¢ zjawisko
tozsamosci w sposéb wynikajacy z zatozen fenomenologii spotecznej, poméc zrozumieé zjawiska
wynikajgce z doswiadczen miejscowej ludnosci.

2. archeologiczno - etnograficzny ,,Z WIZYTA U SCHULZOW”

Jest nim gospodarstwo rodu przewoznikdw znad Jezioraka - Schulzéw. Juz na mapach z 1870 r.
widzimy to gospodarstwo a ponownie, rozbudowane, na mapie z 1911 i 1938r. Gospodarstwo jakich
wiele ale taczace w sobie cechy wielu innych gospodarstw:

rolne - ok. 12 ha gruntéw obsianych zbozem, hodowlane - ok. 1 ha tgk do wypasu bydta i drobiu,
rybackie — dokonujgce potowu na obecnie zwanym Siemianskim Plosie

przewoznika - unikatowa funkcja przewoznika pomiedzy Wieprzem, wyspg Bukowiec i Siemianami
petniona przez 3 pokolenia.

Dokonamy odkrywki archeologicznej w celu uczytelnienia fundamentéw budynkéw gospodarstwa
Schultzéw, uporzadkowania i utrwalenia w formie tzw. ruiny trwatej. Dodatkowo na podstawie
fotografii, szkicbw rozmoéw z Swiadkami dokonamy wirtualnej rekonstrukcji zabudowan i utrwalenia
w postaci wirtualnego modelu 3D. Pomostem pomiedzy pozostawionym dziedzictwem
a terazniejszoscig bedzie animacja 3D przeplatana z filmem wykonanym dronem w ekspozycji spdjnej
z animacja.

3. nekropoliczny ,,ONI BYLI TU PRZED NAMI”

Mazurskie cmentarze ewangelickie lokowane w kregu lip przy wsiach a nawet siedliskach znikaja
z krajobrazu. Na wyspie zachowat sie taki cmentarz cho¢ zniszczony przez przyrode i ludzi. W poblizu,
we wsi Sliwa, znajduje sie identyczny, lecz dobrze zachowany cmentarz. Mazurzy-ewangelicy zwykle
lokowali cmentarze w atrakcyjnie potozonych miejscach, np. na pagdrkach, z ktérych roztaczat sie
widok na jezioro czy na zabudowania, w ktérych zmarty mieszkat. Miato to zapewnié swoistg wiez
miedzy zyjacymi a zmartym. W obu przypadkach wtasnie tak jest.

Przyblizymy oba cmentarze zachecajagc do osobistego odwiedzenia badz wirtualnej wycieczki
i samodzielnego odkrywania kolejnych.

4. etnologiczny ,,LEGENDY — ZWIERCIADtO KULTURY”

Rejon Jezioraka, na ktérym przenika sie wiele kultur, gdzie obok siebie zyjg Niemcy, Ukraincy
i Polacy, gdzie w jednym kosciele w zgodzie odprawiane sg nabozenstwa katolickie i prawostawne,
przywiédt tu wielu ludzi wrazliwych na kulture sgsiadéw i poszukujgcych wspdlnej tozsamosci
kulturowej, odpowiedzi na pytanie - kim jesteSmy?

Odpowiedzig na to bedzie przedstawienie wielu lokalnych legend, powstatych przed stu laty jak i tych
najswiezszych napisanych przez mtodziez. A wszystko na podstawie legendy zwigzanej bezposrednio
z t3 wyspg, legendy ,,0 kochankach z Lipowej”, legendy ktéra uratowata groby na wyspie przed
dewastacjg, przekazywang z ust do ust przez zeglarzy. Na jej podstawie pokazemy jak ewoluujg
przekazy ustne.



5. przyrodniczy ,,W ZGODZIE Z NATURA”

Moéwiac o kulturze nie sposdb czyni¢ to w oderwaniu od przyrody, ktéra otaczata cztowieka,
ksztattowata jego byt i jednoczesnie byta ksztattowana przez ludzi. Na wyspie znajdziemy kilka
niezwyktych obiektdw, ktdre zastugujg na miano pomnika przyrody. S3 to:

- 200-letni dab rosnacy pomiedzy zabudowaniami, kiedys rosta tam ogromna lipa

- zespot 180-letnich lip na wzgdrzu, okalajagcych cmentarz

- 180-letni swierk kandelabrowy, jeden z kilku na Mazurach

- aleja swierkowa, ok. 180 — letnia, prowadzaca na cmentarz

W warstwie wirtualnej powiemy wiecej o tych formach.

PRACE PRZYGOTOWAWCZE

Jak ustalilismy, na wyspach Jezioraka, zgodnie z planem zagospodarowania przestrzennego, istnieje
kategoryczny zakaz zabudowy. Nie ma wiec mozliwosci zrekonstruowania obiektu gospodarstwa
Schulzéw, nawet gdyby znalazty sie na to s$rodki. Pozostaje wiec jedynie wirtualne odtworzenie
obiektéw i zaprezentowanie w formie wizualizacji na tablicy lub jako wirtualnego modelu 3D.

Sama wizualizacja musi obejmowac nastepujgce elementy:

1.
2.

oukw

przyblizenie dziejéw regionu na przyktadzie wyspy,

odstoniete i zadokumentowane zabudowania oraz inne obiekty uchwycone na podstawie
kwerendy archeologicznej i archiwalnej,

cmentarz, z uwagi na legende jak i jego charakter,

sama legende, dzieki ktérej to miejsce przetrwato,

unikatowg przyrode wyspy,

chronologiczne przedstawienie prac nad projektem wraz z przedstawieniem podmiotéw
zaangazowanych w jego realizacje.

Dotychczas wykonano:

1.

ol

10.

11.
12.

zbierano informacje, z dostepnych dokumentéw oraz rozméw, opracowujgc kolejne wersje
projektu

uzyskano zgode od Agencji Nieruchomosci Rolnych, administrujgcej terenem w imieniu
Skarbu Panstwa na zajecie terenu wyspy na potrzeby odstoniecia i uczytelnienia
fundamentdéw zabudowy i innych dziatan, w tym przyjetej formy wizualizacji ,

uzyskano zgode Wojewddzkiego Konserwatora Zabytkdw w Olsztynie na prowadzenie prac
archeologicznych na wyspie,

uzyskano zgode prowadzenia nadzoru archeologicznego przez Pana dr. Wiestawa Skrobota,
uzyskano zgode od podmiotdéw dzierzawigcych teren wyspy i wody wokdt wyspy,

dokonano inwentaryzacji drzewostanu wraz z klasyfikacjg do wycinki 86 drzew mtodszych niz
10 lat, nie wymagajacych zezwolenia i 13 drzew, starszych niz 10 lat, wymagajacych
zezwolenia na wycinke ze wzgledéw innych niz potrzeby wykonywanych prac, zgtoszong
przez pracownikéw Parku Krajobrazowego Wzgdrz Dylewskich i Jezioraka - ochrone 200
letniego debu przed zarastajgcymi go klonami,

uzyskano zgode na selektywng wycinke drzew w celu ochrony zagrozonego 200- letniego
debu,

dokonano uzgodnieri z Wydziatem Ochrony Srodowiska Urzedu Gminy ltawa i Wydziatem
Urbanistyki Starostwa Powiatowego w ltawie,

uzyskano zgode Wodjta Gminy ltawa na wycinke 13 drzew, dokonang we wrzes$niu i
pazdzierniku 2012 r.

dokonano inwentaryzacji geodezyjnej mozliwych do zlokalizowania fragmentéw budowli oraz
okreslono granice terenu objetego dziataniami,

przygotowano szczegdtowe opracowanie projektu wraz z harmonogramem dziatan,
otrzymano dotacje z Samorzadu Wojewddztwa Warminsko-Mazurskiego na wykonanie
animacji 3D prezentujgcej obraz wyspy sprzed 100 lat.



Przewidywane jakosciowe rezultaty realizacji zadania

W wyniku podejmowanych i planowanych dziatan chcemy aby powstaty:

- ruina trwata zabudowan gospodarstwa Schulzow powstata na skutek archeologicznego
uczytelnienia fundamentdéw, zarchiwizowana geodezyjnie i fotograficznie

- zespot dwustronnych tablic w uktadzie heksagonalnym, po stronie zewnetrznej podstawowe tresci
przekazu, po stronie wewnetrznej zdjecia archiwalne — widziane w przejsciach pomiedzy tablicami
tworzace efekt fotoplastykonu

- odniesienia multimedialne umieszczone na tablicach w postaci linkdw kodami QR do platformy
internetowej

- dedykowana projektowi platforma internetowa, prezentujgca wszystkie zgromadzone materiaty:
pliki tekstowe, foto, video, audio, animacje oraz linki kontekstowe

- elementy matej architektury parkowej, spdjne z przekazem

PROGRAM PRAC

Przygotowujgc sie do realizacji zadania uzyskano wszystkie niezbedne zezwolenia z Agencji
Nieruchomosci Rolnych w Olsztynie — wtasciciela wyspy, Konserwatora Zabytkdw w Olsztynie —
uczytelnienie fundamentéw oraz dokonano uzgodnien z wszystkimi podmiotami lokalnymi.
Dokonali$my przygotowania i uporzadkowania terenu oraz wycinki selektywnej drzew zagrazajgcych
200-letniemu debowi.

W ramach zadania prowadzonych bedzie kilka réwnolegtych dziatan w ciggu catego roku:

1. Prace archeologiczne — badania w terenie

Bezposrednia odkrywka archeologiczna, majaca na celu uczytelnienie fundamentdow i uzupetnienie
ubytkéw z uzyskanego materiatu w celu utworzenia ,ruiny trwatej”. Prace prowadzone bedgy przez
grupe kilkunastu osdb, pod nadzorem archeologa dr. Wiestawa Skrobota i dokumentowane w postaci
geodezyjnych naniesien sytuacyjno-wysokosciowych, skanerem 3D oraz dokumentacji fotograficznej
na osnowie trwatej w terenie. Prace przewidziano na ok. 21 dni planowane sg na przetom czerwca
i lipca, w dogodnych warunkach meteorologicznych. W pracach wezmie udziat m.in. grupa mtodziezy
ze Spotecznej Szkoty Podstawowej w Dokudowie, pow. Podlaski.

2. Prace archeologiczne — opracowanie dokumentacji

Wyniki dziatan archeologicznych zostang opracowane w formie dokumentacji przed
i powykonawczej, opracowane analitycznie przez archeologa a wyniki z wnioskami przedstawione na
tablicach i stronie internetowe;j.

3. Prace dokumentacyjno-poszukiwawcze

To najbardziej ztozony obszar naszych prac ,ktéry bedzie kontynuowany. Obejmuje on wyszukiwanie
i gromadzenie wszelakich informacji przydatnych w realizacji zadania, dotarcie do wielu Zrédet
historycznych, rdwniez tych obecnie nieznanych. Prace dotyczg wszystkich realizowanych watkow:

- poszukiwanie Zrddet informacji, przeszukiwanie zasobdw Internetu, poszukiwanie w archiwach
panstwowych i zbiorach prywatnych

- poszukiwanie starych map, zapiséw literackich, wspomnien swiadkdéw, fotografii pocztéwek
i szeregu innych

- 2zrédet etnograficznych, poszukiwania legend, spisanie ewaluacji legendy , 0 kochankach z Lipowej”,
opiséw wszystkich faktéw istotnych dla kultury regionu Jezioraka

- lokalizacji cmentarzy pruskich, zwyczajéw i ceremoniatéw grzebalnych oraz obrzedéw zwigzanych
z kultem zmartych

- informacji o faunie i florze Jezioraka a przede wszystkim wnioskowanych jako pomniki przyrody
drzewach

- inne prace polegajgce na selekcjonowaniu, archiwizowaniu i wyborze uzyskanych informacji



4. Prace projektowe

- przygotowanie planu prowadzenia odkrywki archeologicznej, wskazanie technologii prowadzonych
prac oraz niezbednych srodkéw i narzedzi

- wykonanie projektu technicznego konstrukcji nosnej zespotu tablic

- wykonanie projektu graficznego tresci 12 tablic (6 dwustronnych)

- przygotowanie projektu modelu 3D zabudowan gospodarstwa w realnym otoczeniu sprzed 80 lat,
w oparciu o rekonstrukcje architektoniczng na podstawie dostepnych zrédet

- opracowanie projektu animacji, w realnym otoczeniu sprzed 80 lat, na podstawie projektu 3D

- opracowanie scenariusza filmu prezentujgcego obecny widok, spdjny z animacjg

5. Prace techniczno-konstrukcyjne

- odkrywka archeologiczna; zdjecie nadktadu gruntu, repozycja cegiet i kamieni — zdjecie z gruzowiska
i ponowne osadzenie w koicowej fazie prac, karczowanie korzeni, porzagdkowanie terenu
- montaz konstrukcji nosnej zespotu tablic

- wykonanie 6 dwustronnych tablic wg projektu

- montaz tablic w konstrukcji

- montaz tablic w innych miejscach wyspy , w tym pomnikdéw przyrody

- wykonanie modelu 3D obiektéw

- realizacja filmu wg scenariusza — lot dronem

- wykonanie animacji 3D spdjnej z torem ruchu kamery

- wykonanie panoramy obrotowej cmentarza na wzgdrzu oraz w poblizu m. Sliwa

6. Opracowanie informatyczne, utworzenie platformy internetowej

- przygotowanie platformy internetowej jako Zzrddta baz danych

- utworzenie strony internetowej dot. zadania oraz wygenerowanie kodéw QR wspdtpracujacych
z tresciami na stronie

- obstuga biezaca strony

7. Logistyka

- koordynacja dziatan wykonywanych bezposrednio na wyspie oraz pozostatych dziatan
- przygotowanie obozowiska dla oséb wykonujgcych zadania bezposrednio na wyspie

- przygotowanie wyzywienia dla grupy archeologicznej

- przygotowanie narzedzi i niezbednych materiatéw

- zapewnienie transportu lgdowego i wodnego

8. Promocja

Podstawowg formg promocji zadania bedzie, specjalnie stworzona platforma Internetowa,
przedstawiajgca rowniez aktualne dziatania ,w terenie” oraz poprzez linki do tej strony partneréw
zadania i innych podmiotéw wspdtpracujacych w czesci promocyjnej zadania.

W sposdb naturalny zadanie bedzie promowane przez naszych patrondéw medialnych, Gazete
Olsztynska, portal Warmia i Mazury, portal Moje Mazury.

Mamy nadzieje, ze réwniez gospodarze terenu, Samorzad Wojewddztwa Warminsko-Mazurskiego,
Powiatu Itawskiego i Gminy ltawa oraz Zwigzku Gmin ,leziorak” promowac¢ bedy zadanie
w dostepnych sobie publikatorach oraz poprzez sie¢ Informacji Turystyczne;.

opracowat

Stawomir Dylewski



